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ORDEM DOS ADVOGADOS DO BRASIL - SECCIONAL DE MATO GROSSO DO
SUL

COMISSAO DE ESPORTE E LAZER
II JOGOS DA ADVOCACIA DA OAB-MS
ANO 2019
REGULAMENTO
CATEGORIAS LIVRE E MASTER

CAPITULO I
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. O presente Regulamento tem por finalidade, disciplinar o TORNEIO DE FUTEBOL
SOCIETY DA ORDEM DOS ADVOGADOS DO BRASIL - SECCIONAL DE MATO
GROSSO DO SUL, com inicio previsto para o més de junho/2019, em data a ser definida pela

Comissao Organizadora.

Art. 2°. Os participantes e, principalmente os Representantes de cada equipe deverdo conhecer
este Regulamento, e assim se submeter, sem quaisquer reservas, a todas as consequéncias que
dele possam emanar.
CAPITULO IT
A FINALIDADE E ORGANIZACAO

Art. 3°. Este Campeonato tem por escopo principal, propiciar aos participantes inscritos, o bom
relacionamento, a exaltacdo da pratica desportiva como instrumento de superacdo das

individualidades, fortalecendo a unido entre toda a classe.



Art. 4°. A competicdo serd organizada pela OAB/MS e CAA/MS, através da Comissdo de

Esporte e Lazer (CEL), por meio de seus membros, devidamente nomeados pelo Presidente da
OAB/MS.

Art. 5°. Cabe a Comissdo de Esportes e Lazer aplicar este regulamento e suas alteracdes, bem

como providenciar tudo que for necessario para o bom andamento da competigdo.

CAPITULO 111
DISPOSICOES GERAIS

Art. 6°. Compete a Comissao de Esportes e Lazer:

a) Elaborar e alterar o presente Regulamento;

b) Homologar as inscrigdes requeridas, caso cumpridos os requisitos exigidos neste
regulamento;

c) Elaborar a tabela dos jogos do Campeonato, e altera-la quando necessario;

d) Dirigir a competi¢ao, zelando pelo integral cumprimento deste regulamento;

e) Apreciar o relatorio da arbitragem com as ocorréncias verificadas em cada partida;

f) Encaminhar a Comissao Disciplinar as simulas dos jogos e demais casos quando necessario;

g) Apreciar os pedidos e defesas em requerimentos de exclusdo de Atletas.

Art. 7°. A participagdo dos Advogados, bacharéis e académicos de direito no evento ¢
espontanea, ficando isenta a OAB/MS de qualquer responsabilidade por eventuais danos que

possam vir a sofrer em razdo da sua decorréncia.

Art. 8°. A Comissdo Estadual de Esportes nomeara membros para a Comissdo Disciplinar, no

minimo de 03 (trés), a fim de aplicar penalidades disciplinares aos participantes do certame.

Paragrafo Unico - O Presidente da Comissdo Estadual de Esportes podera nomear Comissdes
Disciplinares Temporarias, especificas para cada um dos jogos do Campeonato em caso de

auséncia dos titulares da Comissdo de Disciplina.

CAPITULO IV
OS PARTICPANTES

Art. 9°. O TORNEIO DE FUTEBOL DA OAB/MS foi aberto a participacdo dos Advogados

com inscrigdo ativa na OAB/MS, Bacharéis e Académicos de Direito (maiores de idade).



Paragrafo Unico: Serd admitida a participagio de advogados inscritos em outras seccionais,
desde que possua inscrigdo suplementar na Seccional da OAB/MS, sendo vedada a participagdo

como advogado, caso ndo cumprida a referida regra.

Art. 10°. Cada equipe podera inscrever até 18 (dezoito) atletas.

Art. 11°. As equipes da categoria Livre serdo compostas por atletas de qualquer idade,

ressalvado o disposto no artigo 10°.

Pariagrafo Unico— Na categoria Livre é facultada a inscricdo de bacharéis e/ou académicos de

Direito, em nimero maximo de 04 (Quatro) atletas por equipe.

I- Dos 04 (Quatro) bacharéis e/ou académicos de Direito inscritos, somente 03(trés)
poderdo estar em campo ao mesmo tempo.

II- Caso a equipe durante a partida esteja utilizando 03(trés) bacharéis e/ou académicos de
Direito, o quarto bacharel ou académicos de Direito s6 podera entrar em campo no
lugar do Bacharel e/ou Académico que estiver em campo.

I1I- Os bacharéis e académicos de Direito inscritos serdo identificados na sumula e seréio
obrigados a usar uma traja de identificagdo fornecida pela organizacdo do
campeonato.

IV- A equipe que utilizar 04 (quatro) jogadores bacharéis e/ou académicos a0 mesmo tempo
durante a partida sera excluida do campeonato, e pagard a multa de R$ 500,00
(quinhentos reais), podendo a organizagdo utilizar o cheque caugdo fornecido na
inscrigao.

V- As equipes devem controlar o cumprimento desta regra, sendo que o eventual
desrespeito a norma deve ser imediatamente alegado, solicitando a paralisagdo do
jogo. Finalizada a partida, eventual descumprimento desta regra ndo podera ser

alegado em nenhuma hipotese.

Art. 12°. As equipes da categoria Master serdo compostas somente por atletas acima de 40
(quarenta) anos de idade, completados até 31 de dezembro de 2019, sendo permitida a

participagdo de até 02 (dois) atletas com idade entre 38 (trinta e oito) e 40 (quarenta) anos.

Paragrafo Primeiro: A excecdo de participagdo de 02 (dois) atletas com idade entre 38 (trinta e
oito) e 40 (quarenta) anos devera compreender, obrigatoriamente, apenas advogados
regularmente inscritos na OAB/MS, sendo vedada a participacdo de académicos ou bacharéis

em Direito.



Paragrafo Segundo - Na categoria Master ¢ facultada a participagdo de bacharéis e académicos
de direito, acima de 40 (quarenta) anos de idade, completados até 31 de dezembro de 2019, em

numero maximo de 04 (quatro) atletas por equipe.

Art. 13° Podera ter a participagdo de atletas em duas categorias diferentes.
Paragrafo Unico: E vedada a participagdo de um Atleta por mais de uma equipe na mesma

categoria, sendo ou ndo da mesma subsegao.

Art. 14°. As equipes poderdo, apos a entrega da Ficha de Inscri¢do, proceder a inscri¢do de
novos atletas até a data do Congresso Técnico, que sera designada pela Comissdo Organizadora,
mediante a apresentagdo da Ficha de Inscri¢do Individual do atleta ¢ do documento
comprobatorio habil para sua homologacdo, que devera ser protocolada junto a Secretaria das

Comissdes na OAB/MS.

CAPITULO V
DAS INSCRICOES
Art. 15°. As inscrigdes poderdo ser realizadas na sede da Seccional (Campo Grande — MS) ou
em uma das sedes das subse¢oes de Mato Grosso do sul, no periodo de 29.04.2019 a

29.05.2019, durante o horario de expediente.

Pariagrafo unico — A divulgagdo da competicdo, bem como a ficha de inscricdo e demais
documentos necessarios para a participagdo do campeonato, estdo disponiveis no site da
OAB/MS.

Art. 16°. Sera cobrada uma taxa de inscri¢do no valor de R$ 500,00 (quinhentos reais), por

equipe, para atender as despesas com a competigao;

§1° - O valor devera ser pago em espécie ou cheque, no ato da inscri¢ao.

§2° — Em nenhuma hipdtese a taxa de inscri¢@o serd devolvida a equipe desistente, desligada ou

excluida da competicao.

§3° - Com o objetivo de garantir o comprometimento dos jogadores e evitar que deixem de
comparecer as partidas agendadas, prejudicando o andamento do campeonato, sera exigido no
ato da inscri¢do, um cheque cauc@o no valor de R$ 500,00 (quinhentos reais) por equipe, que

sera devolvido ao final da competigao, caso a equipe ndo sofra nenhuma penalizagdo por WO.



§4° - Em hipotese alguma, caso qualquer equipe venha a faltar a partida marcada e seja
penalizada com o W.O., o valor previsto no paradgrafo anterior sera devolvido ou minorado,
sendo certo que devidamente relatado na siimula a auséncia, o cheque sera imediatamente

depositado no primeiro dia util subsequente.

Art. 17°. No ato da inscri¢do as equipes deverdo apresentar os seguintes documentos:

a) Ficha de Inscri¢ao da Equipe, disponibilizada no site da OAB/MS.

b) Ficha de Inscri¢do Individual, disponibilizada no site da OAB/MS.

¢) Termo Individual de Responsabilidade, disponibilizada no site da OAB/MS.

d) Comprovante de pagamento da inscri¢ao;

e) Copia da carteira da OAB/MS, para os Atletas/Advogados;

f) Copia do certificado de conclusdo do curso de Direito, para os Atletas/Bacharéis;

g) Copia do comprovante de matricula no curso de direito (atualizado), expedido pela respectiva
Instituicdo de Ensino, para os Atletas/Académicos.

h) Cheque Caugdo no valor de R$ 500,00 (quinhentos reais), de titularidade de um dos

jogadores inscritos na equipe.

Art. 18°. Somente serd aceita a inscri¢do, se todos os documentos estiverem devidamente

preenchidos e assinados.

CAPITULO VI
A COMPETICAO

Art. 19°. As regras da competi¢do serdo informadas a todos os participantes em congresso
técnico que se realizara em data a ser divulgada pela Comissdo Organizadora, apos o
encerramento das inscrigdes, devendo comparecer um representante de cada equipe, tendo como
parametro, as regras oficiais do futebol de campo adotadas pela CBF - Confederagdo Brasileira

de Futebol.

Art. 20°. Os jogos serdo disputados na cidade de Campo Grande/MS, preferencialmente aos

sabados, em conformidade com a tabela divulgada pela Coordenag¢ao do Campeonato.

§1° — As equipes serdo formadas por 07 jogadores de linha e um goleiro, totalizando 08 (oito)

atletas.



§2° — Havera tolerancia de 15 (quinze) minutos apenas na primeira partida, sendo que as demais
se realizardo no exato horario designado na tabela, que serd devidamente publicada no site da

OAB/MS.

§3° — A tabela da competi¢do, por motivo administrativo ou de for¢a maior e, ainda, para nao
haver quaisquer prejuizos para as equipes, ainda que pela impossibilidade de seus atletas
comparecerem, podera ser alterada a critério da Coordenagdo do Campeonato, antecipando ou
adiando rodadas e, ainda, partidas, data, hora e local de sua realizagdo, ndo sendo necessario
consulta prévia, devendo comunicar apenas a alteracdo aos Representantes que deverdo se

submeter as determinagdes.

Art. 21°. Considera-se W.O a equipe que tiver menos de 05 (cinco) jogadores presentes para o

inicio da partida devidamente uniformizados, dentro do horario estabelecido.

§1° - A equipe que der causa ao W.O, podera continuar sua participagdo no campeonato, desde
que seja apresentado novo cheque caucdo, com antecedéncia de 24 horas da proxima partida de

sua equipe.

§2° - Para fins de classificagdo na hipotese de W.O., os resultados de todos os jogos serdo
computados vitérias simples ao adversario (1X0) e saldo de um gol, o qual serd anotado ao

goleiro do time.

§3° — Caso ocorra durante uma partida o fato de uma equipe, na hipdtese de placar empatado ou
vitéria, ficar com o niimero inferior a 05 (cinco) jogadores por motivo de expulsdo (cartdo
vermelho) ou auséncia, o jogo sera encerrado, dando-se a vitoria pelo placar de 1 X 0 a equipe
contraria, sendo o gol anotado ao goleiro. No caso contrario, a partida sera encerrada mantendo-

se o placar.

§4° — No caso das duas equipes da mesma partida ndo atenderem ao niimero minimo de atletas,
serdo declaradas perdedoras, ndo sendo computado nenhum ponto para elas, sendo aplicado o

disposto no artigo 16, § 4° do presente regulamento.

§5° — Cada equipe podera promover quantas substituicdes desejar. O atleta substituido podera
retornar a partida uma ou mais vezes a critério do representante e/ou técnico da equipe, sem que

a mesma seja interrompida e respeitada a marcagdo em campo para isso.

§6° — As substituigdes deverdo obedecer ao regulamento e somente devem ser feitas quando
autorizadas por um dos arbitros da partida e sempre no local designado, podendo ocorrer no

andamento da partida (sem interrupgao).



§7° - Somente podem ficar em campo durante o decorrer das partidas além dos atletas
devidamente inscritos, os técnicos (no maximo 02 por equipe), representantes € responsaveis

pela condugdo do Campeonato.

§8° - As equipes que cometerem 05 (cinco) infragdes técnicas por periodo sofrerdo a partir da 6*
(sexta) falta, o shoot out:

a) No shoot out, a bola deve ser colocada no lugar da linha de shoot out e o goleiro adversario
postar-se-a sobre a linha de fundo, entre os postes de meta. Apds autorizagdo, o executor tera 5
segundos para chutar a bola ao gol, podendo movimenta-la liviemente em qualquer direcio
dentro do limite de tempo.

b) Ao final dos 5 segundos, caso o executor tenha efetuado o chute e a bola estiver em direcao
ao gol, o lance sera valido até o término de sua trajetoria mesmo se a bola bater nas traves ou no
goleiro antes de entrar no gol.

¢) Quando da autorizago, o goleiro pode se movimentar em qualquer direcdo e defender a bola
com as maos dentro da area de meta ou com os pés fora dela.

d) Caso o goleiro pratique qualquer infracdo dentro ou fora da area ou execute uma defesa com
as maos fora da area, deve ser desqualificado, substituido e sua equipe punida com uma
cobranga de penalidade maxima.

e) As infragdes serdo zeradas ao final de cada periodo.

Art. 22°. Em todos os jogos sera preenchida a respectiva sumula, conforme modelo aprovado

pela Comissdo, que sera assinada pelo capitido da equipe e pelo arbitro.

§1° - Deverdo comparecer no minimo 05 (cinco) atletas com antecedéncia de 15 (quinze)
minutos do inicio de suas partidas, devidamente uniformizados, com documento de identidade
ou outro desde que original e com foto, ndo sendo aceita copias, ainda que autenticadas, para
assinar a simula do respectivo jogo. Os demais jogadores poderdo comparecer até o fim do 1°
tempo da partida, ndo sendo autorizada a inscrigdo no intervalo. O mesario negara o ato em caso

de desobediéncia ao presente dispositivo, ocasido em que o atleta ndo podera atuar no jogo.

§2° - Devera constar na simula todas as ocorréncias relacionadas ao jogo em andamento, bem

como demais ocorréncias disciplinares que meregam registro.

CAPITULO VII
A ARBITRAGEM

Art. 23°. A arbitragem estard a cargo de profissionais contratados pela Comissdo de Esporte e

Lazer, ndo sendo admitido, por qualquer motivo, veto a qualquer arbitro escalado.



Paragrafo unico — Na falta ou auséncia de arbitragem, de um ou mais de seus membros, o jogo,
ou jogos, serdo realizados com arbitragem designada pela Comissdo de Esporte e Lazer, a qual

podera inclusive adiar a partida.

CAPITULO VIII
O UNIFORME

Art. 24°. Serad obrigatorio o uso de uniforme completo, com camisas numeradas, cal¢des e

meides, devendo cada equipe informar as cores das respectivas pecas, no ato da inscricao.

§1° — Em caso de cores semelhantes nos uniformes entre duas equipes, sera realizado um
sorteio, a fim de definir qual equipe terd que trocar de uniforme, podendo esta utilizar-se de

coletes.

§2° - E vedado o uso de chuteiras com travas, ainda que de borracha.

§3° — A infringéncia do § 2° deste artigo, se devidamente comprovada, importara na suspensao

automatica por 01 (uma) partida do Atleta responsavel pela infragao.

CAPITULO IX
A CONTAGEM DE PONTOS

Art. 25°. A contagem de pontos obedecera aos seguintes itens:

a) em caso de vitdria, a equipe vencedora recebera 3 (trés) pontos por jogo;

b) em caso de empate, sera computado 1 (um) ponto para cada equipe;

¢) em caso de W.O computar-se-3o para a equipe que comparecer em campo 3 (trés) pontos. O
resultado da partida sera de 1 x 0 em favor da equipe presente, sendo o gol consignado ao
goleiro;

d) demais situagdes referentes a W.O aplica-se o art. 21 deste Regulamento.

CAPITULO X
A FORMA DE DISPUTA

Art. 26°. O campeonato se desenvolvera conforme o cronograma dos jogos disponibilizados

pela Comissdo de Esporte e Lazer, ap6s o término das inscri¢des.

Art. 27°. O Campeonato sera disputado através de duas fases, sendo a primeira a fase de grupos

(classificatoria), e a segunda a fase de mata-mata (eliminatéria).



Paragrafo Unico: A forma de disputa do campeonato podera ser alterada pela Comissdo

organizadora apds o encerramento das inscri¢cdes das equipes.

Art. 28°. As equipes serdo distribuidas em grupos, através de sorteio, identificadas por letras

alfabéticas, onde todos jogardo entre si no mesmo grupo, em turno unico.

§1° - A classificagdo dos times dependera do nimero de equipes inscritas no campeonato para
montagem através de sorteio, dos grupos que compordo, o que sera dirimido no Congresso

Técnico.

§2° - A classificagdo da equipe no grupo serd estabelecida pelos pontos obtidos e havendo
empate em pontos, o critério de desempate sera: a) maior numero de vitdrias; b) saldo de gols;

¢) maior numero de gols pro; d) confronto direto e) sorteio.

§3° — O critério de desempate “confronto direto” estabelecido na letra “d” do paragrafo anterior

aplica-se somente quando houver empate entre duas equipes.

Art. 29°. A 2* Fase (Eliminatoria) serd disputada através de jogo unico, sob a forma de

confronto cruzado entre as equipes melhores classificadas nos grupos.

Paragrafo tinico - Havendo empate nos jogos da fase de mata-mata, o critério de desempate a
ser adotado para definir o vencedor do jogo sera por cobranga de 03 (trés) penalidades maximas
alternadas e persistindo o empate, havera a cobranca de 01 (uma) penalidade alternada até que
se conhega o vencedor.

Art. 30°. Na categoria Livre as partidas serdo disputadas em 02 (dois) tempos de 25 (vinte e

cinco) minutos cada, sendo que os minutos do eventual acréscimo serfio cronometrados.

Art. 31°. Na categoria Master as partidas serdo disputadas em 02 (dois) tempos de 25 (vinte e

cinco) minutos cada, sendo que os minutos do eventual acréscimo serdo cronometrados.

Art. 32° O intervalo durante as partidas sera de 05 (cinco) minutos, sob pena de W.O.

Art. 33°. Toda paralisagdo por motivo de contusdo, ou outro qualquer, devera ser acrescida ao

final do periodo, sempre a critério dos arbitros.

Art. 34°. Quando do acréscimo na partida, os Arbitros deverdo indicar para o Representante do
jogo, o tempo que sera acrescido proximo ao final de cada periodo e este comunicara o Técnico

das equipes, caso a equipe ndo possua, o capitdo devera ser informado por um dos Arbitros.



Art. 35° Haverd um intervalo de 05 (cinco) minutos entre as partidas nas fases classificatorias e

de 07 (sete) minutos entre as partidas das fases de mata-mata.

CAPITULO XI
A PREMIACAO

Art. 36°. A Coordenagdo do Campeonato premiard as equipes e seus participantes, nas

categorias Livre e Master:

a) A Equipe camped seré entregue troféu e medalhas de cor dourada;

b) A Equipe vice-campei sera entregue troféu e medalhas de cor prata;

¢) A Equipe terceira colocada sera entregue troféu e medalhas de cor bronze;

d) Seré entregue um troféu personalizado para o artilheiro, goleiro menos vazado e ao melhor

jogador, que sera eleito pela Comissao de Esporte e Lazer.

CAPITULO XII
A DISCIPLINA

Art. 37°. Todos os participantes deverdo respeitar os principios disciplinares estabelecidos neste
regulamento, tendo como finalidade a competi¢do, a promocdo € o congracamento entre oS

Advogados através do esporte.

Art. 38°. Considerar-se-3o passiveis de punicdo, a ser aplicada pela Comissdo Disciplinar, todos
0s atos antiesportivos e a moral esportiva que venham a ser praticados pelos atletas e/ou equipes

participantes da competicao.

§1° - As penalidades poderdo ser desde a suspensdo de no minimo 01(um) jogo até a exclusao
do atleta ou equipe da competi¢io, sem prejuizo da comunicagdo ao Tribunal de Etica e
Disciplina da OAB.

§2° - A decisdo da Comissdo Disciplinar tem aplicagdo imediata e ndo cabe recurso.

Art. 39°. Ficam estabelecidos os seguintes cartdes disciplinares e suas penalidades:

a) CARTAO AMARELO - Servira para advertir o atleta. Cada atleta s6 podera receber um

cartdo amarelo por jogo. Na reincidéncia deste recebera o vermelho.

b) CARTAO VERMELHO - O atleta estara expulso do jogo.



Paragrafo Unico - O atleta que receber 02 (dois) cartdes amarelos estd automaticamente
suspenso por uma (01) partida. O atleta que receber (01) cartdo vermelho estard
automaticamente suspenso por (01) uma partida, sem prejuizo de sofrer outras sangdes impostas

pela Comissao Disciplinar.

Art. 40°. Os cartdes disciplinares ndo se acumulam de uma fase para outra, com exce¢do do
cartdo vermelho, se recebido no ultimo jogo da fase anterior.
Pariagrafo Unico: Caso o atleta receba o segundo cartdo amarelo na ultima partida da fase

classificatoria, cumprira suspensao automatica na proxima fase.

Art. 41°. Se a equipe jogar com o atleta irregular ou suspenso, e vencer ou empatar, sera
declarada perdedora por 1 x 0, desconsiderando-se ainda, os cartdes disciplinares aplicados a

equipe declarada vencedora.

Art. 42°. O atleta ou membro da equipe que usar de violéncia (fisica ou moral), agredir
adversario, membros da OAB/MS, convidados, torcedores, funcionarios, arbitros e auxiliares,

poderao serem aplicadas as penalidades previstas no §1°, do art. 38 deste regulamento.

Art. 43°. Reclamar por gestos ou palavras antiesportivas contra as decisdes da arbitragem sera

advertido e na reincidéncia podera, a critério do arbitro, ser expulso do jogo.

Art. 44°. A dentncia de participacdo de atleta, que transgredir este regulamento, podera ser
oferecida a qualquer tempo, por qualquer inscrito, desde que antes de encerrada a respectiva

fase do certame.

CAPITULO XIII
DISPOSICOES FINAIS

Art. 45°. As equipes, por seus representantes e seus atletas, sujeitam-se as disposig¢des deste

regulamento.

Art. 46°. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo de Esporte e Lazer, que também

podera aditar o presente regulamento durante o curso da competicao.
Art. 47°. Este regulamento foi aprovado pela Comissdo de Esportes da OAB/MS e entra em
vigor a partir de sua divulgagdo no site da OAB/MS, bem assim suas alteragdes e aditamentos

durante o curso da competigao.

Campo Grande/MS, 26 de abril de 2019.
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